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REGULAMIN - Liga 36+
A - WSTEPNE - info ogélne

Organizatorem rozgrywek Liga 36+, zwanych dalej Ligg jest Draft Sport sp. z 0.0. ul. Swieradowska 47, 02-662 Warszawa, NIP
5213983124, KRS 990655, REGON 523035232, Organ Rejestrowy: Sad Rejonowy dla M.St. Warszawy W Warszawie, XIIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, wysokos¢ kapitatu zaktadowego 20.000 zt.

Ideg ww. imprezy sportowej jest rywalizacja poprzez przez stworzenie wyréwnanej ligi, sktadajgcej sie z druzyn, do ktérych
zawodnicy dobierani sg na podstawie swoich umiejetnosci i zaangazowaniam i wynikéw z poprzednich sezonéw, a nie na
podstawie historii zawodniczej czy znajomosci.

Szczego6towe informacje dotyczace termindw i miejsc konkretnych sezonéw dostepne sg na stronie internetowe;j
www.basket36.pl, zwanej dalej Strong Internetowa.

Ponizszy regulamin obowigzuje od 1 wrzesnia 2023r. do odwotania (aktualny regulamin na Stronie Internetowej).

B - UCZESTNICTWO - DRAFT - kto i jak moze wzig¢ udziat

W Lidze nie obowigzuje przynaleznos¢ klubowa PZKosz. Udziat moga bra¢ zawodowcy i amatorzy.

W Lidze bra¢ udziat moga mezczyzni, ktérzy w kalendarzowym roku zakonczenia sezonu rozgrywek skonczg 36 lat i starsi.
Przyktadowo w sezonie 2023/2024 s3 to roczniki 1988 i starsze.

Do udziatu w Lidze dopuszczeni sg wylacznie zawodnicy, ktérzy wypetnili formularz zgtoszeniowy do danej edycji i dokonali
wplaty.

Liga 36+ rozgrywana jest w niezaleznych od siebie Cyklach Rozgrywkowych. Mozliwe jest uczestnictwo w kilku Cyklach
Rozgrywkowych pod warunkiem spetnienia warunkéw do zgtoszenia. Kazdy Cykl Rozgrywkowy moze by¢ podzielony na
poziomy zaawansowania tak, aby zapewni¢ kazdemu uczestnikowi najbardziej odpowiednie srodowisko do gry. Szczegoty
podziatu sg zawsze podane w formularzu zgtoszeniowym

Kazda druzyna sktada sie z 8-9 zawodnikéw (w zaleznosci od ilosci zgtoszen). Druzyne prowadzi kapitan zwany dalej
Opiekunem, odpowiedzialny za komunikacje z zawodnikami, nadzorowanie zmian meczowych, wybieranie nowych
zawodnikow, a takze taktyke i motywacje Druzyny.

Wszyscy zawodnicy wybrani sg w naborze, tzw. Drafcie w tej lub wcze$niejszych edycjach. Zgtoszenia do Ligi s indywidualne i
dobrowolne. Zgtoszenia przyjmowane sg wytacznie za pomocg formularza dostepnego na Stronie Internetowe;.

Nowi zawodnicy muszg bra¢ udziat w Drafcie, zawodnicy grajacy w poprzedniej edycji, moga zosta¢ w swojej druzynie lub wzigc
udziat w Drafcie (bez mozliwosci wybrania przez poprzednig druzyne - wyjatkowo za zgoda zawodnika). Zawodnicy grajacy we
wczesniejszych edycjach, ktorzy pomineli bezposrednio poprzedzajgca obecng, musza zgtosic sie do Draftu.

Zawodnik pozostajgcy w swojej druzynie ma gwarantowane miejsce w druzynie.

Pozosta¢ w druzynie mogg jedynie zawodnicy, ktdrzy byli obecni na min. 1 meczu sezonu zasadniczego swojej druzyny w
poprzednim sezonie. Konieczna jest obecnos¢ na catym meczu, nawet jesli zawodnik nie moze gra¢. Obecnos¢ musi by¢
zgtoszona Operatorowi. Zawodnicy, ktérzy nie dopetnig tego warunku moga w nowym sezonie przystapic¢ wytgcznie do Draftu
W przypadku zgtoszenia mniejszej ilosci zawodnikdw, niz w poprzedniej edycji konieczne moze by¢ rozwigzanie jednej lub
wiekszej ilosci druzyn. Organizator podejmuje decyzje, ktére druzyny najlepiej rozwigzac¢ na podstawie ilosci zgtoszen do
poszczegdlnych druzyn. O decyzjach Opiekunowie druzyn zostajg powiadomieni przed Draftem.

W przypadku rozwigzania druzyny wyjgtkowo Zawodnicy zgtoszeni do pozostania w danej druzynie zostajg automatycznie
dotaczeni do puli Draftu bez obowigzku obecnosci na Drafcie. W takim wypadku Organizator pokrywa takze koszt nowej
koszulki druzynowej.

Podczas Draftu zawodnicy wykonujg ¢wiczenia oraz rozgrywaja krotkie mecze kontrolne, w trakcie ktérych sg obserwowani
przez przedstawicieli druzyn. Ogtoszenia wynikow Draftu wieczorem tego samego dnia. Opiekunowie wybierajg zawodnikéw wg
kolejnosci ustalonej przez Organizatora. Kolejnos¢ zalezy od wynikdéw druzyny w zesztym sezonie, od sktadu druzyny przed
Draftem (czyli zawodnikéw, ktérzy zdecydowali sie pozosta¢ w druzynie), a takze od szacowanego poziomu umiejetnosci
zawodnikow zgtoszonych do nowej edycji. Organizator ustalajac kolejno$¢ wyboréw ma na celu tylko i wytgcznie wyréwnanie
poziomu druzyn, aby uatrakcyjni¢ rozgrywki wszystkim zawodnikom.

Decyzja o wyborze zawodnika do druzyny, nalezy wytgcznie do Opiekuna druzyny, bez ingerencji Organizatora.

C-ZGODA NA UDZIAL - to wazne, przeczytaj

Kazdy zawodnik wypetniajgc formularz rejestracyjny zaswiadcza co nastepuje:

Zawodnik zobowigzuje sie przestrzega¢ Regulaminu Ligi.

Zawodnik zobowigzuje sie uisci¢ optate za uczestnictwo w lidze oraz kupi¢ koszulke druzynowa, jesli jest potrzebna.
Nie istniejg przeciwwskazania zdrowotne, zawodnik jest zdolny do uprawiania sportu wyczynowo.

Zawodnik wyraza zgode na przetwarzanie i wykorzystywanie jego danych osobowych oraz zdje¢ wykonanych podczas trwania
meczéw na potrzeby funkcjonowania Strony Internetowej i profilu Ligi na facebooku oraz na cele promocji dziatarh Draft Sport
Sp. z 0.0., W tym: umieszczania jego imienia i nazwiska razem ze wszystkimi statystykami z meczéw, umieszczania wywiadow i
artykutéw nt. jego dokonan sportowych.

Zawodnik wyraza zgode na otrzymywanie informacji na temat rozgrywek biezacej edycji od Organizatora drogg elektroniczna
(e-mail) i telefoniczna.

Zawodnik zezwala na udostepnienie jego danych osobowych i kontaktowych opiekunowi swojej Druzyny.
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Zawodnicy bioracy udziat w rozgrywkach nie sg ubezpieczeni przez organizatoréw od nastepstw nieszczesliwych
wypadkéw (ubezpieczenie NNW mogga oczywiscie naby¢ indywidualnie).

Organizatorzy nie biorg odpowiedzialnosci za kontuzje i wypadki majgce miejsce na obiektach, w ktérych odbywajg sie
mecze ligowe oraz nie pokrywaja kosztéw leczenia z nimi zwigzanych.

Podczas meczéw nie bedzie obecna pomoc medyczna. Organizatorzy poméc moga lodem w sprayu, bandazem,
plastrami oraz wodg utleniong oraz w przypadku koniecznosci wezwac panstwowa opieke medyczng lub zawiez¢ do
szpitala.

D - ROZGRYWKI - przebieg rozgrywek

W pierwszej czesci sezonu kazda druzyna rozgrywa 6 meczdéw sezonu zasadniczego systemem ,kazdy z kazdym”, przy czym
przy innej liczbie druzyn niz 4 lub 7 konieczne jest rozegranie réznej ilosci spotkan pomiedzy druzynami (np 1 raz z czescia
druzyn, 0 lub 2 razy z pozostatymi) - ilosci te ustalane sg losowo.

Na biezgco prowadzona jest klasyfikacja druzyn wg bilansu zwyciestw i porazek.

Ostateczna klasyfikacja druzyn ustalana jest na podstawie bilansu zwyciestw i porazek.

W przypadku, gdy dwie lub wiecej druzyn ma taki sam bilans tworzona jest tzw. mata tabela, czyli klasyfikacja na podstawie
meczdw wylgcznie pomiedzy zainteresowanymi druzynami. W szczegéinym wypadku dwéch druzyn z tym samym bilansem
zasada ta oznacza, ze decydujacy jest wynik meczu rozegranego pomiedzy tymi druzynami (bezposredni pojedynek). Jezeli w
matej tabeli dwie lub wiecej druzyn maja taki sam bilans zwyciestw decydujgcy jest bilans tzw. matych punktow, czyli roznicy
punktéw zdobytych i straconych w danych meczach. Uwaga! Utworzenie matej tabeli jest mozliwe wytgcznie w wypadku, jesli
wszystkie zainteresowane druzyny rozegraty ze sobg réwng liczbe meczéw. W przeciwnym wypadku nalezy stosowac kolejne
punkty. Dla sytuacji nierozstrzygnietych przez powyzsze punkty stosowane sg kolejne kryteria:

a) Bilans tzw. matych punktéw ze wszystkich rozegranych meczéw

b) llos¢ zdobytych punktdow we wszystkich meczach (na korzys¢ druzyny, ktora zdobyta wiecej)

¢) Rzut monetg

Kolejng czescig sg rozgrywki o mistrzostwo Ligi systemem pucharowym. Do ilosci 5 druzyn w lidze rozgrywany jest finat
pomiedzy druzynami zajmujgcymi 1. i 2. miejsce w tabeli. Przy min. 6 druzynach - do systemu pucharowego wchodzg 4
druzyny. Przy min. 8 druzynach - wchodzi 6, przy 10 i wiecej druzynach - wchodzi 8.

Faza pucharowa rozstawiona jest tak, aby druzyny z najwyzszych miejsc graty z druzynami z najnizszych. Przyktadowo w
przypadku 4 druzyn sg to pétfinaty “na krzyz” (1 vs 4 oraz 2 vs 3), po czym zwyciezcy meczdw pétfinatowych spotykaja sie w
Finale.

Na koniec sezonu wreczane sg nagrody indywidualne. Przyznawane sg na podstawie obserwacji z uwzglednieniem osiggniec
statystycznych, bilansu i wptywu na druzyne, w tym frekwencji.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany ww systemu rozgrywek kierujac sie dobrem WSZYSTKICH druzyn i zawodnikéw,
chcgc zapewnic im jak najlepsze mozliwosci rywalizacji

E - PRZEBIEG MECZU

Mecz sktada sie z dwdch potdéw trwajgcych 24 min odliczanego czasu, zwanych dalej CzeSciami Gry.

Nad prawidtowym przebiegiem meczu panuje jeden sedzia boiskowy i jeden lub dwdéch stolikowych (statystykéw), a takze
Operator meczu. W przypadku remisu po uptywie regulaminowego czasu gry rozgrywana jest dogrywka, trwajgca 2-5 min (wg
dostepnego czasu na sali). W przypadku nierozstrzygniecia wyniku w dogrywce, rozgrywane sg kolejne jezeli pozwala na to czas
dostepny na sali. Jedli brak czasu Organizator ustala z Opiekunami sposéb rozstrzygniecia meczu.

Druzyna, aby by¢ dopuszczong do meczu musi posiada¢ minimum 3 zawodnikdw zdolnych do gry. Jesli nie spetnia tego
wymagania przegrywa mecz walkowerem. W przypadku, gdy obie druzyny nie spetniajg ww. wymogu, Opiekunowie druzyn
wraz z Organizatorem, opracowujg rozwigzanie rozstrzygajgce (mecz w innym terminie na koszt druzyn, skrécony mecz z
mniejszg iloscig zawodnikdw, czy nawet konkurs rzutowy). Aby ukonczy¢ mecz, druzyna musi mie¢ na boisku dwéch zdolnych
do gry zawodnikow. Jesli nie spetnia tego wymogu przegrywa mecz walkowerem ww. réznicg punktéw. Jesli w momencie
przerwania meczu przegrywata wyzszg iloscig punktdw, to zostaje zapisany wynik meczowy.

Mecz rozstrzygniety walkowerem, jest zapisywany jako zwyciestwo/porazka réznicg 20pkt. Nie ma dodatkowych konsekwencji
w rozstawieniu druzyn w tabeli, a punkty nie sg przypisywane zadnemu z zawodnikéw.

Zawodnikow grajacych w meczu obowigzujg ligowe koszulki druzynowe. Zawodnik nieposiadajacy koszulki, moze nie zosta¢
dopuszczony do gry.

Czas zatrzymywany jest podczas trwania nastepujgcych zdarzen: Przerwy na zadanie druzyn (time-out), Dtuzsze nieplanowane
przerwy, spowodowane np. kontuzjg zawodnika badz czyszczeniem parkietu, martwa pitka (w rozumieniu zasad FIBA i PZKosz)
podczas ostatnich dwéch minut (tylko w wypadku réznicy zdobytych punktéw ponizej 10; réwniez po celnym koszu) ostatniej
Czesci Gry badz dogrywki oraz 15 ostatnich sekund pozostatych Czesci Gry.

Ostatnie sekundy Czesci Gry odliczane sa przez stolik sedziowski, decyzja o zaliczeniu rzutu w ostatnich sekundach nalezy do
sedziego boiskowego.

Obowigzujgcym wynikiem jest ten na tablicy wynikow. Wszelkie niejasnosci nalezy wyjasnia¢ ze stolikiem w trakcie meczu. Po
zakonczeniu staje sie on wynikiem ostatecznym. Wideoweryfikacja nie moze by¢ wykorzystywana do zmiany wyniku ani
rozstrzygania spornych sytuacji dotyczacych decyzji sedziowskich czy zegara.

Dyskwalifikacja zawodnika z udziatu w meczu nastepuje wskutek nastepujgcych wydarzen:
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Popetnienie 6. faulu osobistego (z uwzglednieniem fauli technicznych)
Popetnienie 2. faulu technicznego lub niesportowego (réowniez gdy otrzyma 1 techniczny i 1 niesportowy)

Popetnienie faulu niesportowego lub technicznego uznanego przez sedziego za przewinienie dyskwalifikujgce. W przypadku
razacych naruszen zasad fair-play zawodnik moze zosta¢ zawieszony, bgdz nawet wykluczony z udziatu w Lidze przez
Organizatora (bez zwrotu kosztéw).

Druzynie przystuguje po 1 przerwie na zgdanie w kazdej Czesci Gry. Wyjgtkiem jest ostatnia Cze$¢ Gry, w ktdrej druzyna moze
skorzysta¢ z dwéch przerw na zadanie.

W Lidze obowigzuje nakaz obrony 'kazdy swego' i zasada 3 sekund w obronie, czyli zakaz przebywania w obszarze
ograniczonym (tzw. trumnie). Odliczanie nie obowigzuje w nastepujgcych sytuacjach:

- zawodnik aktywnie broni zawodnika ataku (jest w pozycji obronnej w odlegtosci wyprostowanej reki)

- zawodnik broni (lub podwaja) zawodnika z pitkg

- zawodnik ma obie stopy poza obszarem ograniczonym

- pitka nie zostata przeprowadzona na pole ataku

- trwa akcja rzutowa

Za ztamanie zasady przyznawany jest 1 rzut techniczny i posiadanie dla druzyny ataku. Nie jest wymagane ostrzezenie

Pozostate zasady, nieuwzglednione w ww. punktach, sg zgodne z zasadami obowigzujgcymi w rozgrywkach FIBA.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian zasad dla poszczegdlnych rozgrywek majac na celu zapewnienie jak najlepszej
rywalizacji wszystkim Zawodnikom

17 Jezeli z powoddw niezaleznych od organizatoréw nie mozna przeprowadzi¢ meczu w podanych terminach, organizatorzy

zorganizujg mecz w najblizszym mozliwym terminie lub w tym samym terminie na innym obiekcie, starajac sie skonsultowac te
zmianeg z Opiekunami.

F - ZASADY ROTAC]I

Zasady rotacji (zmian) zawodnikéw obowigzujg w trakcie catego meczu. Zmiany w ww. czasie dokonywane sg wytgcznie co 4
minuty. W pozostatej czesci meczu (np w dogrywkach) zmiany przeprowadzane sg zgodnie z przepisami koszykéwki i nie sg
liczone do pon. zasad.

Obowigzkiem Opiekuna jest przeprowadzanie zmian zgodnie z zasadami, a takze notowanie ich. W ww. czasie Opiekun moze
dowolnie ustala¢ kolejnos¢ wejs¢ zawodnikdéw na boisko.

Minimalny czas gry kazdego zawodnika wynosi 20 minut.

4 Roéznica czasu gry pomiedzy najdtuzej, a najkrocej grajgcym zawodnikiem moze wynies¢ maksymalnie 4 minuty (1x4min).
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Btedem w rotacji nazywamy kazdy przypadek, w ktérym zawodnik rozegrat nieodpowiednig ilo$¢ minut lub zagrat w okresie
przymusowej przerwy.

Zastrzezenia i watpliwosci dot. rotacji druzyn nalezy zgtasza¢ Operatorowi w trakcie trwania meczu.

W przypadku wynikniecia niezamierzonych btedéw w trakcie meczu druzyna zostaje ukarana jednym rzutem wolnym dla rywala

za kazdy btad, a takze koniecznoscig dokonania zmian pozwalajgcych w miare mozliwosci dany btad nadrobi¢, takze jesli
dotyczy to czasu gry, w ktérym nie obowigzujg zasady rotacji.

W przypadku stwierdzenia celowego ztamania zasad rotacji druzyna zostaje ukarana walkowerem. Celowos¢ ocenia Operator
meczu na podstawie notowania (lub braku) zmian przez druzyne, takze reakcji na uwagi rywali lub Operatora.

Btedem nie moze by¢ sytuacja, w ktdrej wskutek zmiany sktadu druzyny, np kontuzji, dyskwalifikacji lub spéznienia zawodnika
lub zawodnikdéw nie jest mozliwe spetnienie zasad do konca meczu, ktére w przeciwnym wypadku bytyby wypetnione. Opiekun
musi jednak zapewni¢ spetnienie warunkéw w miare mozliwosci.

W sytuacjach niejasnych lub nieobjetych ww. punktami decyzje dot. prawidtowosci przeprowadzanej rotacji podejmuje
Operator Meczu.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian tej zasady w trakcie rozgrywek, kierujgc sie dobrem WSZYSTKICH zawodnikéw
bioragcych udziat w rozgrywkach.

G - PLATNOSCI

1 Liga 36+ to rozgrywki finansowane przez uczestnikéw.

Whptaty za uczestnictwo w Lidze nalezy dokona¢ za pomocg przelewu btyskawicznego po wypetnieniu formularza
zgtoszeniowego. Wptata zwyktym przelewem na konto Klubu NIE jest réwnoznaczna z przyjeciem do Ligi.

Dla zawodnikéw przystepujacych do Draftu obowigzkowa jest takze optata za koszulke druzynowa. Z optaty zwolnieni sg
zawodnicy, ktérzy grali juz w danej druzynie w Lidze i nie potrzebujg nowej koszulki. Zwolnieni z optaty za koszulke sg tez
Zawodnicy, ktorzy zgtosili che¢ pozostania w druzynie, ale z przyczyn niezaleznych od siebie (zmiana systemu rozgrywek,
rozwigzanie druzyny) muszg zmieni¢ druzyne i naby¢ nowg koszulke.

Zawodnicy nieobecni na Drafcie dostaja zwrot wptaconych pieniedzy po odjeciu 30 zt pobranych tytutem kosztéw organizacji
Draftu. Zawodnicy obecni, ale niewybrani do zadnej druzyny otrzymujg petny zwrot.

Rezygnacje z udziatu w Lidze przyjmowane sg wytgcznie do zakonczenia spotkania Draftowego na hali. Rezygnacje nalezy
zgtosi¢ mailowo na adres draftliga@gmail.com. Zwrot catej wptaty nastepuje w ciggu 14 dni. W przypadku rezygnacji zgtoszonej
po zakoriczeniu gier draftowych zwrot nie jest mozliwy.

H - REKLAMACJE
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1 Wszelkie reklamacje i pytania nalezy kierowac¢ do Organizatorow drogag emailowg na adres:
draftliga@gmail.com. Reklamacje zostang rozpatrzone w ciggu 7 dni.

| - BEZPIECZENSTWO DANYCH OSOBOWYCH

1 Administratorem danych osobowych jest:
Draft Sport sp. z 0.0.
ul. Swieradowska 47, 02-662 Warszawa
NIP 5213983124, KRS 990655, REGON 523035232
Organ Rejestrowy: Sad Rejonowy dla M.St. Warszawy W Warszawie, XllIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
wysokos¢ kapitatu zaktadowego 20.000 zt

2 Kto ma dostep do danych i po co je przechowujemy - Dostep do wszystkich kontaktéw ma grupa robocza odpowiedzialna za
informowanie o zmianach w harmonogramie, powotaniach do kadr rocznikéw, rozpoczynajgcych sie rozgrywkach i
zalegtosciach w ptatnosciach. Dostep do danych posiada réwniez firma ksiegowa obstugujaca Klub.

3 Jak przechowujemy Twoje dane - Na zaszyfrowanych urzadzeniach elektronicznych (telefony, komputery).

4 Jak dtugo przechowujemy dane - Twoje dane osobowe bedg przechowywane przez okres trwania umowy. Dodatkowo, po
rozwigzaniu umowy, Twoje dane bedg przechowywane ze wzgledu na obowigzki wynikajgce z regulacji ksiegowych i
podatkowych, przez czas ich trwania, oraz ze wzgledéw bezpieczenstwa prawnego, do czasu przedawnienia ewentualnych
roszczen. Dane kontaktowe uzywamy tez do poinformowania o kolejnych rozgrywkach ligowych. Mozesz poprosi¢ nas o
nieinformowanie o kolejnych wydarzeniach.

5 Twoje dane osobowe beda przechowywane przez okres trwania umowy. Dodatkowo, po rozwigzaniu umowy, Twoje dane beda
przechowywane ze wzgledu na obowigzki wynikajgce z regulacji ksiegowych i podatkowych, przez czas ich trwania, oraz ze
wzgleddw bezpieczeristwa prawnego, do czasu przedawnienia ewentualnych roszczen. Dane kontaktowe uzywamy tez do
poinformowania o kolejnych rozgrywkach ligowych. Mozesz poprosi¢ nas o nieinformowanie o kolejnych wydarzeniach.



